Regulamin Konkursu

marki Barbie

§ 1 Definicje pojec

Nadaje sie nastepujace definicje pojeé uzytych w dalszej czesci regulaminu:

1. Konkurs — Konkurs marki Barbie o nazwie “Konkurs Barbie - Wygraj urodziny z Julig
Zugaj” realizowany na podstawie niniejszego regulaminu w okresie od 04.05.2026 do
dnia 14.06.2026 bedacego datg koricowg Konkursu.

2. Regulamin — dokument opisujacy zasady realizacji Konkursu,

3. Organizator — organizatorem Konkursu jest 2take.it Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
AL. JANA PAWLA Il 27 00-867, KRS 0000554146, Numer REGON:361357627, Numer
NIP:522-302-81-27, email: kontakt@konkursbarbie.pl

4. Zleceniodawca organizacji Konkursu - MATTEL POLAND SPOtKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA z siedziba przy ul. PROSTA 67, 00-838 WARSZAWA,;

5. Strona www Konkursu — strona internetowa pod adresem www.konkursbarbie.pl, na

ktérej mozna przystgpi¢ do Konkursu

6. Uczestnik - osoba fizyczna, ktéra ukonczyta 18 lat i posiadajgca petng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych, zamieszkata na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, biorgca udziat
w Konkursie zgodnie z regutami przedstawionymi w Regulaminie. Uczestnikiem
konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, Zleceniodawcy organizacji Konkursu
oraz cztonkowie najblizszej rodziny pracownikédw wymienionych podmiotdw.
Cztonkami najblizszej rodziny w rozumieniu Regulaminu s3: matzonkowie, osoby
pozostajgce w faktycznym wspdlnym pozyciu z pracownikiem, wstepni, zstepni,
tesciowie i rodzenstwo takich pracownikéw. Pracownikiem w rozumieniu niniejszego
Regulaminu jest zaréwno osoba zatrudniona na podstawie umowy o prace, jak i osoba
wspodtpracujgca na podstawie umowy cywilnoprawnej (np. na podstawie umowy o
dzieto, umowy zlecenia). Okreslone zasady stosuje sie analogicznie do oséb (wraz z
osobami najblizszymi) wykonujgcych obowigzki na rzecz Organizatora lub
Zleceniodawcy organizacji Konkursu na podstawie powotfania lub jako petnomocnicy,

w szczegolnosci cztonkdw zarzadu, rad nadzorczych i prokurentow.


http://www.promocje-fisherprice.pl/
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Produkt — jeden z dowolnych produktow marki Barbie produkcji Mattel lub na licencji
Mattel dystrybuowanych na terenie Rzeczypospolitej Polskiej przez Zleceniodawce
organizacji Konkursu.

Dowdd zakupu — dowodem zakupu w rozumieniu niniejszego Regulaminu jest
wytacznie paragon fiskalny lub faktura (zwane dalej tgcznie dokumentem fiskalnym)
potwierdzajgca dokonanie sprzedazy konsumenckiej co najmniej jednego Produktu. Za
dowdd zakupu uznaje sie dokument fiskalny dokumentujgcy czynnosci opisane w
zdaniu poprzednim, jesli zostat wystawiony w okresie trwania Konkursu. Dokument
fiskalny jest uznawany za Dowdd zakupu pod warunkiem, ze w terminie powyzszym
cena za Produkt zostata w catosci uiszczona do ostatniego dnia Konkursu (za uiszczenie
ceny uznaje sie przekazanie gotéwki lub wptyniecie catosci srodkédw pienieznych na
rachunek sprzedajgcego). Dowdd zakupu jest w stanie, ktéry nie wywotuje watpliwosci
co do zawartych na nim tresci, w szczegdlnosci pozwala na bezproblemowe
zeskanowanie go w ramach systemu informatycznego udostepnionego przez
Organizatora. Uczestnik, pod rygorem utraty prawa do otrzymania nagrody, ma
obowigzek:

a. przechowywac¢ Dowdd zakupu przez okres trwania konkursu i 60 dni po jego
zakonczeniu;

b. udostepni¢ Organizatorowi oryginat Dowodu zakupu niezwtocznie po
wezwaniu Uczestnika przez Organizatora. Brak wykonania tego obowigzku,
moze skutkowa¢ odmowg przekazania nagrody wygranej w Konkursie.

Klasyfikacja — prowadzona przez Organizatora w wersji elektronicznej lista
Uczestnikdw okreslajgca dla kazdego uczestnika najlepszy czas ukoriczenia gry, o ktdrej
mowa w § 2 ust 1. Uczestnicy, ktorzy nie ukonczyli gry w czasie wyznaczonym przez
Organizatora nie sg uwzgledniani w klasyfikacji.

Gra Puzzle (Uktadanka Obrazkowa): Rozumie sie przez to rodzaj tamigtéwki
opublikowanej przez organizatora na Stronie Konkursu, sktadajgcej sie z zestawu
wzajemnie pasujacych elementéw (fragmentéw) rozrzuconych na planszy gry po
nacisnieciu przycisku start (rozpoczeciu gry), ktére po prawidtowym potgczeniu tworzg
z gory okreslony, spdjny obraz lub wzér. Zadaniem uczestnika gry (gracza) jest
poprawne zidentyfikowanie wzajemnego pofozenia wszystkich elementow i

potgczenie ich w jedng catos¢, zgodnie z docelowym obrazem (wzorem),
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przedstawionym przez Organizatora na Stronie Konkursowej. Obraz docelowy moze
sie zmienia¢ przy kazdej grze uczestnika natomiast podczas catego konkursu nie
zmienia sie ilo$¢ elementéw, na ktdre obraz jest podzielony. Proces Uktadania polega
na analizie ksztattéw, koloréw i wzoréw na poszczegdlnych elementach oraz
dopasowywaniu ich krawedzi w celu odtworzenia kompletnej grafiki. Mierzony jest
czas utozenia elementéw od momentu nacisniecia przez uczestnika przycisku Start do
dopasowania wszystkich elementdéw zgodnie z obrazem wzorcowym. Maksymalny czas
na utozenie puzzlli (Czas Gry) to 5 min (300 sekund). Po tym czasie gra sie zatrzymuje

automatycznie.

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng, gra, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma
przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. z

2023 r. poz. 227).

§ 2 Przedmiot i zasady Konkursu

1. Przedmiotem konkursu jest wspotzawodnictwo Uczestnikbw w cyfrowej Grze
udostepnionej przez Organizatora na Stronie www Konkursu.

2. Kazda Gra ztozona jest z trzech préb.

3. W ramach Gry dokonywany jest automatyczny pomiar czasu zakonczenia kazdej z
préb. Po ukonczeniu préby czas Uczestnika jest zapisywany przez Organizatora na
serwerze. Pomiar czasu nastepuje z doktadnoscia do 0,01 sekundy. Uczestnik
otrzymuje mozliwos¢ zagrania trzy razy. Do klasyfikacji zapisywany jest najkrétszy czas
sposrad trzech préb.

4. Do kolejnej proby sposrdd trzech mozna wrdéci¢ w dowolnym momencie. Przerwana
préba uznawana jest za zakonczong, a jedna z trzech szans uznawana za wykorzystang.

5. Klasyfikacja Uczestnikdw opiera sie na pordwnaniu czasu ukoriczenia najlepszej z
trzech préb w Grze. Osoby z krotszym czasem bedg zajmowaé wyzsze miejsca w

klasyfikacji niz osoby z dtuzszym czasem. Orientacyjna klasyfikacja najszybszych czaséw
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majacych szanse na wygranie nagrody publikowana jest przez Organizatora na biezgco
w sposdb zautomatyzowany. Publikowana w ten sposdb klasyfikacja jest tymczasowa
i finalnie moze sie zmieni¢ po sprawdzeniu zgodnosci zgtoszen z regulaminem oraz
uwzglednieniu reklamacji i dyskwalifikacji.

W przypadku gdy kilku uczestnikdow uzyskato ten sam czas, o kolejnosci decyduje to,
ktoéry z nich zakonczyt Gre wczesniej (wczesniejsza data i godzina).

Kazdy z Uczestnikdw moze przystgpi¢ do Gry wiecej niz jeden raz na warunkach
okreslonych w § 3 ust 4. W takim przypadku Klasyfikacja wskazuje wynik uzyskany w
najlepszej probie Uczestnika.

O momencie przystgpienia do konkursu decyduje data wczytania dokumentu zakupu i
zakonczenia gry, a nie zapisana data na dokumencie zakupu.

Gra rozpoczeta, a nie ukoriczona przed zakonczeniem Konkursu, moze zostaé
ukoriczona w dostepnym Czasie Gry, a wszystkie gry rozpoczete przed czasem
zakoniczenia Konkursu bedg mogty byé ukonczone.

Zachowania uczestnikdw w ramach Konkursu powinny cechowac dbato$¢ o to, zeby ich
rywalizacja w Grze opierata sie jedynie na testowaniu ich zdolnosci pamieciowych i
manualnych. Wszelkie zachowania, ktére pomagajg ukonczy¢ Gre przy zastosowaniu
metod czy technik nie bazujgcych na pamieci i zdolno$ciach manualnych uczestnika
oraz nie bazujgcych na sposobie gry opisanym w regulaminie uznaje sie za sprzeczne z
regulaminem. W szczegdlnosci zabronione jest sprawdzanie kodow zrodtowych, tresci
potgczenia z serwerem oraz uzywanie jakichkolwiek innych narzedzi poza
przegladarka. Organizator ma prawo na tej podstawie dokonac¢ dyskwalifikacji
Uczestnika.

Dyskwalifikacji i ew. blokadzie konta podlega uzywanie wszelkich zautomatyzowanych,
a w szczegolnosci masowych dziatan, w tym prowadzgcych do przecigzenia systemu.
Préba Uczestnika, w ktdérej rozpoczat Gre, ale jej nie ukonczyt w Czasie Gry, nie podlega
klasyfikacji.

W przypadku dyskwalifikacji Uczestnik jest usuwany z Klasyfikacji, a jego konto zostaje

zablokowane.



§ 3 Przystgpienie do Konkursu

1. Aby przystapi¢ do Konkursu Uczestnik w okresie trwania konkursu musi:

a. zarejestrowac sie na stronie www Konkursu podajgc swoéj email;

b. zaakceptowac warunki niniejszego regulaminu, a takze regulacje Organizatora
dotyczgce ochrony danych osobowych;

c. przestaé przy uzyciu narzedzi udostepnionych przez Organizatora skan/zdjecie
Dowodu Zakupu dokumentujgcy zakup Produktu.

2. Po dokonaniu czynnosci okreslonych w ust. 1 powyzej Uczestnik moze przystgpic¢ do
Gry. Dane uczestnika sg rejestrowana przez Organizatora.

3. Jesli uczestnictwo w Grze jest znaczgco utrudnione lub uniemozliwione ze wzgledu na
btedy lub problemy techniczne lezgce po stronie Organizatora Uczestnik moze go
wezwac do powtdrzenia podejscia do Gry kierujgc email na adres Organizatora wraz z
doktadnym udokumentowaniem problemdéw technicznych, ktére napotkat.

4. Uczestnik moze brac udziat w Grze kilka razy na nastepujgcych warunkach:

a. przestanie kolejnego unikalnego Dowodu Zakupu uprawnia uczestnika do
podjecia kolejnej Gry (jeden unikalny Dowdd Zakupu uprawnia do jednej Gry
zawierajgcej 3 proby);

b. jedynie najlepsza préba Uczestnika zostanie umieszczona w Klasyfikacji.

c. w zwigzku z punktem b. powyzej uczestnik moze wygra¢ nagrode tylko raz

5. W przypadku probleméw technicznych Uczestnik moze skontaktowacé sie z
Organizatorem pod adresem email Organizatora w celu uzyskania pomocy technicznej.

6. Wszelkie niezamierzone celem Konkursu oraz naruszajgce réwnos$¢ rywalizacji
zachowania Uczestnika, w tym ingerencje techniczne w funkcjonowanie Gry lub Strony
www Konkursu (np. proby modyfikacji/analizy kodu, nielegalna aktywnos$¢ na
serwerze, dziatania polegajagce na celowym nadmiernym obcigzaniu systemu
informatycznego, w tym dokonywanie masowych zgtoszen lub automatyzacja gry),

bedg wigzaty sie z dyskwalifikacjg Uczestnika i zablokowaniem jego konta.



§ 4 Wymagania techniczne

Minimalne wymagania sprzetowe udziatu w Konkursie obejmuja:

1.

urzadzenie techniczne pozwalajgce na obstuge przegladarki internetowej wraz z
dostepem do Internetu;

aktualng przegladarke internetowa z wtgczong obstugg plikdw cookie i JavaScript;
aparat lub skaner pozwalajgcy na wykonanie skanu lub zdjecia Dowodu zakupu
nalezacy do uczestnika adres email, przez ktéry bedzie nastepowaé komunikacja w

ramach Konkursu.

§ 5 Etapy konkursu, rozstrzygniecie konkursu i nagrody

Po skutecznym wykonaniu czynnosci opisanych w § 3 ust 1. Uczestnik otrzymuje pakiet
grafik-tapet na telefon komérkowy z sesji zdjeciowej Julii Zugaj na podany w procesie
rejestracji adres email (nagroda gwarantowana - niespodzianka)

Konkurs jest realizowany w 4-tygodniowych etapach. Dodatkowo Klasyfikacja
potencjalnych laureatéw i zwyciezcédw, generowana automatycznie na podstawie
uzyskanych czaséw, podzielona jest na tygodniowe etapy.

Osoba skwalifikowana na miejscu pierwszym w catym okresie trwania Konkursu
(zwyciezca/zwyciezczyni) otrzymuje nagrode gtéwng: “Urodziny w stylu Barbie z
udziatem Julii Zugaj”. Podmiotem odpowiedzialnym za organizacje urodzin jest Agencja
Reklamowa Redheads s.c. ul. Grzegdrzecka 67d/166, 31-559 Krakéw. Urodziny zostang
zorganizowane dla maksymalnie 30 osdb. Data imprezy zostanie ustalona wspélnie ze
Zwyciezcg, a gwarantowany czas Julii Zugaj na urodzinach to jedna godzina. Szczegéty
urodzin w obecnosci Julii Zugaj bedg w miare mozliwosci ustalane ze zwyciezca, ale
finalnie to w pierwszej kolejnosci Agencja Reklamowa Redheads decyduje o ich
przebiegu, przy czym wszelkie reklamacje mogg byé zgtaszane do Organizatora.
Wartos¢ wszystkich swiadczeh w ramach wygranej to ok. 20 000 zt, obejmuje obstuge
agencji organizujacej urodziny, wynajem sali, catering, dekoracje oraz animatorow.
Swiadczenia nie obejmujg ew. dojazdu uczestnikéw urodzin na ustalone miejsce. W
przypadku gdy z przyczyn losowych Julia Zugaj nie bedzie w stanie pojawi¢ sie w

ustalonym terminie, zostanie ze Zwyciezcg ustalony nowy termin lub Zwyciezca bedzie
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miat prawo do ekwiwalentu nagrody w postaci 20 000 zt przelewanych na konto
Zwyciezcy. Nagroda zostanie powiekszona o odpowiedni podatek, ktéry pokrywa
Organizator.

Codziennie kazda z 3 0s6b z najlepszym czasem otrzyma jedng z 3 lalek z linii Barbie
Deluxe Style (Rézowy Denim): JIN69, JIN71, JIN72, o wartosci ok. 80zt. Dodatkowo
najlepszy czas w tygodniu otrzyma Barbie Dreamhouse Dom Marzern HMX10 o wartosci
ok. 900zt .

W oparciu o Klasyfikacje, w terminie do 30 dni od daty korcowej Konkursu
poinformujemy zwyciezcow i laureatdw na podany przez nich email oraz wszystkich
uczestnikdbw na stronie www Konkursu, o osiggnietych wynikach laureatéw i
zwyciezcow. Informacja ta nie jest wigzgca i moze sie zmieni¢ ze wzgledu na reklamacje
i dyskwalifikacje. Finalne Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi w terminie do 60 dni od
daty koncowej Konkursu w oparciu o Klasyfikacje i ew. zgtaszane reklamacje.

Nagroda zostanie przestana przez Organizatora niezwtocznie po podaniu przez
Uczestnika danych wymaganych do ich dostarczenia w odpowiedzi na email opisany w
zdaniu poprzednim.

Brak odpowiedzi w ciggu 14 dni kalendarzowych na wiadomosci Organizatora
dotyczace wygranych skutkuje anulowaniem wygranej. W takim wypadku wygrane nie
przechodzg na kolejne osoby w Klasyfikacji.

Organizator moze sie wycofac z oSwiadczenia wystanego Uczestnikowi drogg mailowa
lub opublikowanego na stronie, jezeli jest to zwigzane z oczywista pomytka
Organizatora potwierdzong dowodami (w tym logami bazy danych), ktéra zostanie
doktadnie i niezwtocznie wyttumaczona Uczestnikowi.

Wyniki konkursu mogg ulec zmianie do daty Finalnego Rozstrzygniecia Konkursu w

razie uwzglednienia reklamacji.

§ 6 Rodzaje i zakres ustug Swiadczonych drogg elektroniczng

W ramach Konkursu Organizator swiadczy ustugi drogg elektroniczng w nastepujgcym
zakresie:
a. przechowywanie danych osobowych Uzytkownika zwigzanych z Konkursem:;

b. udostepnianie Gry pamieciowej wraz z obstugg Klasyfikacji;
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c. komunikacja drogg email w zakresie organizacji Konkursu oraz jego
rozstrzygniecia;
d. gromadzenie zdjeé i skanow Dowoddéw zakupu.
Ustugi Swiadczone drogg elektroniczng s nieodptatne oraz $wiadczone przez
Organizatora wytgcznie w zakresie niezbednym do prowadzenia Konkursu.
Akceptacja warunkéw w trakcie rejestracji okreslonej w § 3 ust 1 pkt. a jest

réwnoznaczna ze zgodg na Swiadczenie ustug opisanych w ust. 1 powyzej.

§ 7 Tryb sktadania i rozpatrywania reklamacji

Reklamacje dotyczgce przebiegu i organizacji Konkursu moga byé zgtaszane
Organizatorowi do 14 dni od zakonczenia Konkursu na adres e-mail Organizatora.
Reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko Uczestnika, adres e-mail oraz doktadny
opis okoliczno$ci stanowigcych podstawe reklamacji.

Ztozone reklamacje rozpatrywane beda w terminie 14 dni od daty otrzymania
zgtoszenia reklamacji. Zainteresowani zostang powiadomieni o sposobie rozpatrzenia

reklamacji elektronicznie, w sposéb w jaki dokonali zgtoszenia reklamacyjnego.

7. Postanowienia koncowe

Regulamin stanowi podstawe Konkursu, reguluje zasady i warunki uczestnictwa w
Konkursie, jak rdwniez okresla prawa i obowigzki Uczestnikdw Konkursu oraz prawa i
obowigzki Organizatora.

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem startu konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci, jesli na skutek dziatania ustugodawcow (np.
poczty, przewoznikéw, przedsiebiorstw telekomunikacyjnych, administratoréw sieci
komputerowych, wadliwosci dziatania taczy internetowych lub oprogramowania lub
sprzetu komputerowego Uczestnika) lub zdarzen zwigzanych z realizowaniem ustug
majacych charakter sity wyzszej, nie bedzie mégt wywigzac sie z catosci lub czesci
zobowigzan, przewidzianych niniejszym Regulaminem, mimo dochowania przez

Organizatora szczegblnej starannosci.



4. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w Regulaminie w czasie
trwania Konkursu, jezeli jest to uzasadnione celem Konkursu i doprecyzowaniem
warunkdéw uczestnictwa w Konkursie, z tym, ze zmiany te nie moga naruszac¢ praw juz
nabytych Uczestnikdw. Zmiany te obowigzujg od dnia zamieszczenia ich na Stronie.

5. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie obowigzujgce

przepisy prawa polskiego.



